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El videojoc catala consolida el seu creixement
i reafirma el seu caracter cultural

- Al'acte s'ha destacat el compromis del Govern amb el sector i la
seva importancia estrategica dins de I’economia i la cultura del
pais.
+  Al'acte s’ha presentat el Llibre Blanc del Videojoc a Catalunya
2024 i el Cataleg d’Empreses del Videojoc 2025.
+  Catalunya supera per primera vegada els 5.000 treballadors al
sector i els 756 milions d’euros de facturaci6 anual 01
+ 262 estudis actius a Catalunya que aposten per la creacid
propia i el territori. Un 74% dels videojocs desenvolupats a
Catalunya es poden jugar en catala.

La Sala Gotica del Convent dels Angels ha acollit Passem Pantalla 2025, la trobada
anual impulsada pel Departament de Cultura de la Generalitat de Catalunya per fer
balang i projecci6 del sector del videojoc a Catalunya. L’acte ha servit per presentar el
Llibre Blanc del Videojoc a Catalunya 2024, el Cataleg d’Empreses de Videojocs
2025, repassar les actuacions desenvolupades per la Taula del Videojoc durant I’Gltim
any i avancar les linies estratégiques per al periode 2025-2026.

Durant 'acte s’ha reafirmat el compromis del Govern amb el sector i la seva
importancia estratégica dins de I’economia i la cultura del pais en un acte que ja s’ha
consolidat com una cita imprescindible per al sector del videojoc a Catalunya.

L’acte ha estat conduit per I'experta en innovacié i tecnologia Gina Tost, que ha posat
en valor el paper creixent del videojoc com a industria cultural i creativa, destacant la
seva capacitat per integrar referents territorials, lingUistics i historics de Catalunya.


https://culturadigital.blog.gencat.cat/taula-del-videojoc/
https://culturadigital.blog.gencat.cat/wp-content/uploads/2025/07/llibre_blanc_2024.pdf
https://culturadigital.blog.gencat.cat/wp-content/uploads/2025/07/Empreses_Videojocs_Catalunya_2025.pdf
https://culturadigital.blog.gencat.cat/wp-content/uploads/2025/07/Empreses_Videojocs_Catalunya_2025.pdf
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40 anys de videojoc en catala:
Guillem de Bergueda

Una de les commemoracions destacades de I’edicié d’enguany ha estat el 40e
aniversari del primer videojoc publicat en catala: Guillem de Bergueda (1985), creat
per Joan Argemi i editat pel Centre Divulgador de la Informatica de la Generalitat
de Catalunya.

El joc, una aventura conversacional i d’estratégia ambientada a la Catalunya
medieval, va ser desenvolupat per a plataformes com Amstrad, MSX, ZX Spectrum
i Commodore 64.

Per celebrar aquesta efeméride, el periodista Albert Murillo, director del programa
Generacié Digital de 3Cat, ha ofert una ponéncia audiovisual en qué ha repassat

la rellevancia historica i cultural d’aquesta fita a través de documents d’arxiu

i gameplay inedits.

Catalunya dins dels videojocs

Una de les novetats d’enguany ha estat la taula rodona “Videojocs que situen
Catalunya al mapa”, on quatre estudis han presentat videojocs que incorporen
paisatges, llengua i cultura catalanes en les seves propostes:

e Dracamar, de Petoons Studio
e (CLeM, de Mango Protocol

e (Catcelona, de Can Pixel Studio
e Antro, de Gatera Studio

Els representants dels estudis de videojocs han compartit I'experiéncia d’integrar
I'imaginari catala en les seves narratives i estétiques, demostrant la riquesa simbolica
i la singularitat que aporta Catalunya als mons digitals.
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Una industria que continua creixent

Segons les dades del Llibre Blanc 2024, el sector manté la seva tendéncia ascendent
malgrat un context internacional de contraccié. Algunes de les dades destacades
son:

La facturacid del sector catala el 2023 va ser de 756 M€, un
augment del 6,6 % respecte al 2022. Aquesta xifra suposa el
53,6 % de la facturacio total del sector a I’Estat espanyol
—xifrada en 1.425 M€—, dos punts per sobre del percentatge
registrat I’any anterior. 03
El nombre d’estudis ha crescut fins a 262 (161 empreses i 101
projectes professionals en desenvolupament)

La ocupacio directa ha pujat a 5.174 treballadors, un 12 %
més que I'any anterior

Els jocs catalans es destinen majoritariament a PC (94 %),
Android (54 %), iOS (50 %) i Nintendo Switch (44 %)

Un 74% dels videojocs desenvolupats a Catalunya es poden
jugar en llengua catalana.
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La Taula del Videojoc:
un espai de treball consolidat

La Directora General d’Innovacié i Cultura Digital, Marisol Lépez, ha presentat les
actuacions desenvolupades durant I'any 2024-2025 per la Taula del Videojoc, un
espai de concertacié public-privat que actualment reuneix més d’un centenar de
professionals representants de prop de 50 entitats i 9 departaments de la
Generalitat. Durant aquest periode, s’ha treballat en ambits com:

- Monitoritzar la percepcié social del videojoc per part de la
ciutadania catalana

«  L’impuls de vocacions femenines i a la visibilitzacié del talent
femeni

- Elfoment del consum conscient i respectuds aixi com recursos
per a les families i els centres educatius

+  El desenvolupament d’iniciatives per enfortir la
professionalitzacié del talent catala com, per exemple, el
desenvolupament de programes d’incubacié de projectes sorgits
de les universitats.

*  L’execucio del Pla d’Internacionalitzacio del videojoc catala

«  El suport financer per al desenvolupament de projectes, la seva
incubacié o la internacionalitzacié mitjangant la preséncia a fires
i mitjans especialitzats.

»  L’elaboracié d’un Pla estratégic per als esports electronics a
Catalunya

També s’han presentat diverses publicacions estratégiques, com I'informe. El sector
del videojoc indie a Catalunya, la Guia d’ajudes publiques a la Cultura Digital
2025 i I'Informe de necessitats formatives de les empreses de videojocs a
Catalunya.


https://culturadigital.blog.gencat.cat/wp-content/uploads/2024/11/informe_indie_acc.pdf
https://culturadigital.blog.gencat.cat/wp-content/uploads/2024/11/informe_indie_acc.pdf
https://culturadigital.blog.gencat.cat/wp-content/uploads/2025/06/Nova-versio-2.pdf
https://culturadigital.blog.gencat.cat/wp-content/uploads/2025/06/Nova-versio-2.pdf
https://culturadigital.blog.gencat.cat/wp-content/uploads/2025/07/Necessitats_Emprese_Videojocs_2025.pdf
https://culturadigital.blog.gencat.cat/wp-content/uploads/2025/07/Necessitats_Emprese_Videojocs_2025.pdf
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Reconeixement i projeccid internacional

Tot i el tancament d’alguns estudis i una situacié internacional de desacceleracio, el
2024-2025 ha deixat bones noticies:

e Neva, de Nomada Studio, ha estat reconegut amb premis
internacionals (BAFTA i Game Awards)
El videojoc Crims de Cubus Games o la proposta Ereban, de
Baby Robot Games, han estat exits destacats
Segueix el ritme d’instal-lacié a Catalunya d’estudis
internacionals. Un dels darrers exemples és el de Bespoke Pixel 05
que ajuda a consolidar Catalunya com a hub internacional
del videojoc

Podeu ampliar la informacio aqui:
https://culturadigital.blog.gencat.cat/taula-del-videojoc/


https://culturadigital.blog.gencat.cat/taula-del-videojoc/

